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JAK DRATEWKA CYBERSMOKA POKONAL

Na planecie oddalone;j tysigce lat §wietlnych od Ziemi, zyt sobie pewien Dratewka. Wszystko
byloby dobrze, gdyby nie CyberSmok. Od wielu lat nikt nie mégt go pokonaé. Wielu rycerzy
probowato, lecz zgingli. Pewnego dnia krél panujacy na tej niezwyklej planecie oglosit, ze
za zabicie CyberSmoka przekaze nagrode, ktora pozwoli Smiatkowi zy¢ w dostatku 1 dobrobycie do
konca zycia.

Gdy chlopiec o imieniu Dratewka ustyszal o strasznym smoku, postanowitl go pokonac.
Wczesnym rankiem nastepnego dnia udat si¢ do palacu krola. Rycerze dali mu zbroje¢ i miecz.
Ciezki byt ten caly sprzet, ale Dratewka poszedt w strone jaskini szybkim krokiem, bo nie miat
nawet metalkonia.

Gdy doszedt do jaskini, miejsca spoczynku CyberSmoka, zobaczyt go. Smok mial hetm
podobny do tych, ktore nosili rycerze i spal w jaskini, wiec podejscie go od tylu nie bylo
mozliwe. Dratewka postanowit, ze wprowadzi do jaskini metalkrowe z bombg, bo wiedziat, ze
CyberSmok uwielbia zjada¢ na $niadanie takie zwierzeta. Jednak, ku jego zdziwieniu, gdy
CyberSmok zobaczyt metalkrowe posmutniat i jej nie zjadl. Dratewka postanowit wiec wejé¢ do
jaskini smoka. Podchodzit bardzo powoli, bo bat si¢, ze smok go pozre. Idagc w kierunku smoka,
patrzyl prosto w jego oczy, ktore najpierw wyrazaly zto$¢ 1 gniew, a w miar¢ jak Dratewka si¢
zblizat, zdziwienie. Smiatek postanowil poglaskaé potwora. Jak pomyslal, tak zrobit i wtedy
zobaczyl w oczach CyberSmoka zadowolenie, a jego dlugi ogon zamerdal jak u psa. CyberSmok
zaczal sie tasi¢ 1 przytulaé. W ten sposob CybeSmok i1 Dratewka zostali przyjaciotmi, a krol
odlegtej planety widzgc te niezwyklg przyjazn, postanowit odwota¢ rozkaz zabicia CyberSmoka.

Od tamtej pory CyberSmok wraz z Dratewkg bronili wspolnie granic krolestwa nalezacego

do krola przed obcymi cywilizacjami 1 wszyscy zyli dtugo 1 szczesliwie.



